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Kontaktiniy metody, pozitriy ir priemoniy vadovas parengtas jgyvendinant projektg ,,MiSrus mokymas ir
mokymasis profesinése mokyklose”, i dalies finansuojama Erasmus+ programos IéSomis. Vadove rasite 40
naudingy akis j akj metody.

2. Jrankiy sgrasas

2.1 Paskaita

Mokytojas pateikia mokiniams naujg informacija.

1. SKAIDRIY PRISTATYMAL .
Pagrindiniai principai, j kuriuos reikia atsizvelgti kuriant skaidriy pristatymus:

Paaiskinkite klasei, ka jie turi Zinoti, naudodami kuo maziau skaidriy: ne daugiau kaip
trisdeSimt skaidriy per valandg, skirkite paskutines 15 minuciy klausimams.
Sumazinkite tekstg ir jsitikinkite, kad kiekvienoje skaidréje aprépéte vieng koncepcija.
Jei jmanoma, vietoj sgrasy su zenkleliais naudokite paveikslélius ir diagramas. Vaizdai
paprastai pasakoja istorijg veiksmingiau nei tekstas.

Kontrastingam tamsesniame fone naudokite Sviesesnes raides.

Venkite daug skirtingy spalvy ir teksto, kuris juda ekrane.

Atlikite bandomaja perzilirg klaséje, kad Zinotuméte, jog Srifto dydis ir nuotraukos yra
pakankamai dideli, kad galétuméte skaityti kambario gale.

2. GYVOIJI BIBLIOTEKA
Mokytojas suranda ir pakviecia kokj nors asmenj pasisakyti. Tai gali buti ekspertas ar jdomus
Zmogus.

Sveclias pasakoja gyvenimo istorijg. Mokiniai turi aktyviai klausytis ir uZzduoti klausimus.

3. LABORATORINIS DARBAS
Laboratoriniy darby tikslas — pagilinti ir fiksuoti teorines Zinias bei ugdyti savarankisko

eksperimentavimo jgidZius.

Darbas apima eksperimentui reikalingy aparaty, jrangos, reagenty paruosima, eksperimento

diagramy sudarymg ir planavima, paties eksperimento atlikima, laboratorinés ataskaitos
surasyma.

L
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2.2 Diskusija klaséje

Sukurti saugia pasitikéjimo aplinka klaséje, kurioje mokiniai yra tikri, kad gali kartu su bendraamziais
tyrinéti savo mintis tam tikra tema.

4. SPRENDIMUY LENTA (LAIKO JUOSTA)
Mokytojas deda didelius popieriy lapus ir laiko juostoje apibrézZia pagrindines pamokos temas arba
pagrindinius tikslus. Kiekvienos uZduoties pabaigoje dalyvis masto ir uzraso/klijuoja ant lentos
lipdukus su savo nuomone. Taip pat trumpai paaiskina savo nuomone.

5. MEDIS
— Nupieskite med,j.
— Centre parasykite temg arba klausima.
— Lapai yra basimos pasekmés (pusé teigiamy, o pusé neigiamy).
— Saknys yra priezastys.

6. REITINGAI
Mokytojas pasako kriterijus.
Mokiniai reitinguoja pagal kriterijus.

7. FILOSOFAS
Mokytojas parengia ZodZziy, surasyty skaiciais, sgrasa.
Mokiniai atsitiktinai pasirenka skaiCius. Tada mokytojas pasako ZodZius pagal skaiciy [papildomas
zodis].
Tuomet mokytojas jvardija pagrindinj pamokos Zodj ar tema.
Mokinys turi parasyti metaforg pagal Sablona:
[PAGRINDINIS ZODIS] <yra panasus> [PAPILDOMAS ZODZIS] <kodél?> .

2.3 Vaidmeny zaidimai, modeliavimas

Klasé yra suskirstyta j poras ir atlieka prieSingy zaidéjy, jskaitant herojy ir piktadarj, pirkéjg ir
pardavéja, palaikantj politikg ir prieStaraujantj politikai, vadovo ir darbuotojo, ir t.t. vaidmenis.
5
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Mokytojas turés pateikti mokiniams Zaidimo kontekstg ir sgveikos tikslg. Vaidmeny tikslas yra
suprasti, kg daro abi Salys, ir isStkius, kylancius bandant dirbti kartu su kitu, kad kg nors nuveikty.
UZsiémimas moko pazvelgti j pasaulj is kitos perspektyvos, net jei tai vyksta tik akimirka klaséje.

8. SESIOS MASTYMO SKRYBELES
“The Six Thinking Hats” technika leidZia paZzvelgti j problemg 3eSiais skirtingais bldais. Tai nukelia
jus ir jisy komandg uz bet kokiy instinktyviy pozicijy, kad galétumeéte istirti jvairias perspektyvas.
Tokiu bldu galite atidziai apsvarstyti kiekvieng is jy ir nereikés gincytis dél savo argumenty ar skubiy
sprendimuy, kas yra ,teisinga” ar ,,neteisinga“.
ISbande visas SeSias skrybéles, turétumeéte turéti daugybe jZvalgy, kurios padés apsispresti dél
tolesniy veiksmuy.
Naudokite tikras arba spausdintas skrybéles.
Sesios mastymo skrybélés buvo specialiai sukurtos taip, kad visi mastyty lygiagrediai, vienu metu
naudodami tik vieng skrybéle. Procesas geriausiai veikia, kai kiekvienai skrybélei nustatytas laiko
limitas (daugiausia 5 minutés). Tai skatina grupe ,pasimatuoti kitas skrybéles” ir ypa¢ padeda
Zmonéms, kuriy pozidris gali bati labai jsiSaknijes, apsvarstyti idéjg iS skirtingy perspektyvy.

Ji apima faktus, skaicius, informacijos poreikius ir
Balta skrybélé - spragas. Atsizvelgiama j tai, kas Zinoma ir kokios
Faktai ir informacija informacijos gali trikti. Asociacija yra su popieriumi, ant

kurio uzrasomi ,faktai“.

Ji apima intuicijg, jausmus ir emocijas. Joje démesys

Raudona skrybélé - sutelkiamas j tai, kg Zmonés jaucia aptariamu klausimu.

Jausmas ir intuicija Svarbu tai, kad nereikia racionalizuoti ar aiskinti.

Tai yra sprendimo ir atsargumo skrybélé. Tai pati
Juoda skrybélé - vertingiausia skrybélé. Cia daugiausia démesio skiriama
Atsargumas ir problemos problemoms, rizikai ir is§tkiams, kuriuos gali sukelti Si

idéja.

Tai yra logiska teigiama pusé — kodél kazkas veiks ir kodél
tai duos naudos. Ji gali biti naudojama laukiant kai kuriy
Privalumai ir pranadumai siilomy veiksmy rezultaty, bet taip pat gali bati
naudojama, norint rasti kg nors vertingo is to, kas jau
jvyko.

Geltona skrybélé -

Tai yra apzvalgos arba proceso valdymo skrybélé. Ar
galétuméte apibendrinti ligSiolinius rezultatus? Kas turi
nutikti toliau?

Meélyna skrybélé -

Mastymo valdymas

Tai krybiskumo, alternatyvy, pasitlymy, jdomybiy,

Zalia skrybele - provokacijy ir poky¢iy skrybélé. Si skrybélé daznai

KarybiSkumas ir
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sprendimas.

naudojama idéjoms generuoti.

Edward de Bono's Six Thinkin% Hats Model

for Critical Thinking and Prob

- Objectivity
- Fact-finding

» Passion
» Intuition
- Emotions

+ Caution
+ Pessimism
- Sombemess

BLACK HAT

+Hope

YELLOW HAT 628

- Creativity
+ Inventiveness

GREEN HAT

-
-

http:/Aww.rightattitudes.com/

- Direction
+ Synthesis
+ Organization

BLUEHAT

Kokia tvarka turéty bdti naudojama atliekant analize?
Priklausomai nuo tikslo:

® Pradinés idéjos — mélyna, balta, Zalia, mélyna

em Solving

Wear the white hat to focus objectively
on the available facts and figures.

Wear the red hat to look at the
problem using intuition. gut reaction,
and emotion

Wear the black hat to be vigilant and
consider the negative sides of the
event, issue, or problem

Wear the yellow hat to think positively.
Consider all the benefits of the
circumstances.

Wear the green hat to get creative and
invent new approaches.

Wear the blue hat to perform meta
thinking. Scrutinize and direct
discussion Synthesize all viewpoints.

Reference: Edward de Bono's Six Thinking Hats

e Alternatyvy pasirinkimas — mélyna, balta, (Zalia), geltona, juoda, raudona, mélyna

e Sprendimy nustatymas — mélyna, balta, juoda, Zalia, mélyna

e Greiti atsiliepimai — mélyna, juoda, Zalia, mélyna

e Strateginis planavimas — mélyna, geltona, juoda, balta, mélyna, Zalia, mélyna

® Proceso tobulinimas — mélyna, balta, geltona, juoda, Zalia, raudona, mélyna

e Problemy sprendimas — mélyna, balta, Zalia, raudona, geltona, juoda, zalia, mélyna

e Veikimo perziira — mélyna, raudona, balta, geltona, juoda, Zalia, mélyna

9. POLISKUMAS (AVYS IR VILKAI)

Mokytojas uzduoda klausima, j kurj reikia atsakyti , taip” arba , ne”.
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Mokiniai pagal atsakymus turi bati suskirstyti j 2 dalis.
Kiekvienas mokinys turi pateikti argumentg pries savo nuomone.

10. PASAKOIJIMAS
Pasakojimas yra interaktyvus menas naudojant ZodZius ir veiksmus, siekiant atskleisti istorijos
elementus ir vaizdus, skatinant klausytojo vaizduote.
Mokytojas ar kas nors skaito tekstg. Kiekvienas mokinys turéty konspektuoti eskizais.

11. PRADETI/PROJEKTA
Paleidimas yra veiksmas arba procesas, kurio metu kazkas pajudéty.
Startuolius steigia vienas ar keli verslininkai, norintys sukurti produkty ar paslauga, kuriai, jy
nuomone, yra paklausa.
Mokytojas praso surasti idéjg (arba duoti) ir sukurti kokj nors produktg bei pristatyti jj kitiems.

PATIKRINIMO SARASAS

KLIENTAI PRODUKTAS
Problema Sprendimas
Kliento profilis (kiek)? Kaip produktas atrodo ir kaip jis veikia?
Kaip jie dabar sprendzia Sig problemga? Produkto privalumai
12. FOTO

Prasome mokiniy padaryti Zodj is savo kiino ir nusifotografuoti.
Kiekvienam iSspausdinkite atsiminimui nuotrauka.

2.4 Diskusijos ir svarstymai

Diskusijos ir svarstymai reikalauja, kad studentai analizuoty, vertinty ir sintezuoty Zinias. Abi
autentiskos mokymosi veiklos risys ugdo mastymo badus, kuriy reikia studentams kaip
profesionalams.

Svarstymai, prieSingai nei diskusijos, pabrézia labiau bendradarbiaujantj kritinio mgstymo bida
nagrinéjama tema ar problema. UZuot suskirste klase j grupes, kurios gins tam tikrg pozicija, j
svarstymus jtraukiama visa grupé ar klasé, svarstant prielaidas, pranasumus ar trikumus,
alternatyvas ar galimus problemos sprendimo badus.
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13. SMEGENY STURMAS
Smegeny Sturmas yra grupiné diskusija, kuria siekiama sukurti idéjas arba iSspresti konkrecig
problema, surenkant idéjy, kurias spontaniskai pateiké jos nariai, sgrasa.
Kitaip tariant, minciy Sturmas yra situacija, kai Zmoniy grupé susitinka, kad pasalinty kliGtis,
generuoty naujas idéjas ir sprendimus konkre¢ioje dominancioje srityje. Zmonés geba laisviau
mastyti ir sitilo kuo daugiau spontanisky naujy idéjy. Visos idéjos be kritikos uzrasomos ir po proty
Sturmo idéjos jvertinamos.

14. NEIGIAMAS SMEGENUY STURMAS
Tai dar vienas kirybiniy techniky pavyzdys. Jis naudoja minciy Sturmg, kad sukurty blogus
problemos sprendimus ir tada pazitdréty, kaip juos buty galima paversti gerais sprendimais.
Metodas yra dviejy etapy procesas, kurio metu pirmiausia sukuriamos blogiausios idéjos, o paskui
paverciamos gerais sprendimais.

Procesas yra toks pat, kaip aprasyta auksciau.

PavyzdZiui, bandote iSspresti klausimg ,,Kaip padaryti komandinj darbg efektyvesn;j

Tai yra blogy sprendimy pavyzdziai:

- Nustatyti sieng tarp komandos nariy, kad jie niekada nesusitikty.
- Patalpinti juos 5 skirtinguose pastatuose.

Transformuotas blogas sprendimas gali bati:

- Persikelti j kitg pastatg/biurg su bendra erdve, kur visa komanda galéty susiburti ir aptarti
idéjas.

15. VARTOTOIJO ISTORIJA
Vartotojy istorijos yra trumpi, paprasti funkcijos aprasymai, pasakojami asmens, kuris nori naujy
galimybiy, paprastai sistemos vartotojo arba kliento, perspektyvos.
Paprastai jie vadovaujasi paprastu Sablonu:
Kaip < naudotojo tipas > noriu < kazkokio tikslo >, kad < kazkokia priezastis >.
Mokiniai turéty naudoti §j Sablong savo tikslams ir veiklos priezastims apibudinti.

16. FISHBONE
Nupieskite Zuvies skeleta.
Jkelkite pagrindine temg j Zuvies galva. Tai gali bati tikslas, poveikis ar terminas.
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Ant kity kauly rasykite prieZastis, parinktis ar asociacijas, susijusias su pagrindine tema (kiek norite).

nnnnn

17.ISTORIJOS KAULIUKAI
Standartinis metodas.

JUs liepiate mokiniui ridenti kubus (kauliukus), o tada jis turi susieti visas nuotraukas, naudodamas
spontaniska istorijg. Pradékite nuo ,Kartg“ ir papasakokite istorijg, kuri susieja visus kauliuky
vaizdus. Pradékite nuo pirmojo vaizdo, kuris patrauké jlisy démesj. Jei naudojate 9 kauliukus,
naudokite tris kubus istorijos pradziai, tris viduriui ir tris pabaigai. Tiesg sakant, Siame zaidime néra
taisykliy. Svarbiausia, kad néra klaidingy atsakymuy!

Perzilrékite gramatikos formas.

Jei savo klaséje daugiausia démesio skyréte gramatikai, galite naudoti istorijos kauliukus, kad
padéty karybiskai perzilréti pagrindine pamokos tema. ISmeskite istorijos kauliukus ir mokiniai
iSsirink du is jy. Tada paprasykite mokiniy poromis arba grupémis parasyti savo gramatikos pavyzdj,
naudojant paveikslélius ant kauliuko. Tai gerai veikia laisvoje gramatikos praktikoje. Batinai
iStaisykite visas tikslinés gramatikos klaidas.

Atsitiktinés diskusijos tema.
ISmeskite kauliuka ir pasirinkite vieng i$ paveiksléliy, kad galétuméte pakalbéti kokia nors tema.
Pavyzdziui, Siuo atveju tema gali bati , kelionés” arba ,Iéktuvai“ ir pan.

Grupés istorija
Pradékite pasakojimg nuo ,Karta...“, tada meskite kauliukg ir paprasykite kiekvieno mokinio
pasirinkti kauliukg ir papasakoti dalj istorijos.

18. SWOT ANALIZE
SWOT analizé yra technika, naudojama padéti asmeniui ar organizacijai nustatyti stiprigsias,
silpngsias puses, galimybes ir grésmes. Kartais ji vadinama situacijos vertinimu arba situacijos
analize.

Studentas turi uZpildyti matrica.
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Kaip atpazinti stiprigsias puses (S)

Norédami nustatyti savo jmonés stiprigsias puses, pradékite pasinaudodami Siais vidiniais
veiksniais:

Koks yra mano jmonés konkurencinis pranasumas pramonéje?

Koks yra musy unikalus pardavimo pasitlymas?

Ar misy darbuotojai turi jgldziy ar techniniy Ziniy, kuriy triksta miasy konkurenty

darbuotojams?

Ar gerai finansuojamas musy verslas?

Kuo misy produkty linija issiskiria rinkoje?

Ar turime kokiy nors unikaliy technologijy, kuriy neturi masy konkurentai?

Kaip rasti silpnybes (W)

Norédami rasti galimus savo organizacijos trikumus, uzduokite Siuos klausimus:
Kokius nusiskundimus daZniausiai sulaukiame is klienty ir klienty?
Ar jmonés technologijos, jranga ir technika yra pasene?
Ar jmonéje yra pakankamai darbuotojy?
Ar jmoné kencia nuo pinigy srauty problemy?
Ar jmoné kencia nuo tiekimo grandinés problemy?
Ar jmoneé turi per dideliy skoly?

Kaip atrasti verslo galimybes (O)

Raskite ir kurkite savo organizacijai galimybes, atsizvelgdami j Siuos iSorinius veiksnius:
Ar yra rinkos reikalavimy, kuriy verslas Siuo metu nepaiso?
Kokios yra geografinés plétros galimybés?
Ar organizacija naudojasi dabartinémis rinkos tendencijomis?
Ar yra potencialiy naujy finansavimo 3altiniy, kurie galéty padéti verslui?
Ar konkurentai turi kokiy nors silpnybiy, kurios galéty bati naudingos jmonei?

Kaip numatyti grésmes, su kuriomis susiduria jlsy verslas ar projekty jmoné? (TH)

AtpaZinkite grésmes ir pasiruoskite joms, atsizvelgdami j Siuos dalykus:
Kokios galimos naujos pramoneés tendencijos gali pakenkti jmonei?
Kaip technologijy pazanga gali neigiamai paveikti verslg?
11
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- Ar maZéja musy lojaliy klienty bazé?
- Arverslas per daug priklauso nuo vieno didelio kliento?
- Ar galimi socialiniai pokyciai gali neigiamai paveikti musy produkty ir paslaugy paklausg?

2.5 Grupiniai projektai
Grupiniai projektai suteikia galimybe studentams dirbti kartu siekiant bendro tikslo. Siy projekty
rezultatas paprastai yra dokumentai to, kg mokiniai iSmoko dirbdami kartu kaip grupé.
Rekomenduojame suskirstyti grupinius projektus j etapus, kad bdty galima jvertinti tarpinius
pasiekimus naudojant grjztamajj rysj ir j vertinimo procesg jtraukti tarpusavio vertinima.

19. GRUPES
kortos, vaisiai, prieskoniai, kompiuteriy sgsajos, sporto jranga arba prieskoniai ir kt.) Mokiniai
turéty atsitiktinai pasirinkti daiktg ir sudaryti grupes pagal spalva, forma, skaiCiy, paveikslélj,
saldainius, lélés ir pan.

20. RECEPTAS
Mokytojas pasirenka temga ar problemga ir praso mokiniy pateikti gerg recepta sprendimui rasti.
Jprastai tai yra:
- Ingredientai
- Jranga
- Nurodymai
- Pastabos ir faktai
- Gaminimo laikas
- Mitybos faktai
Mokiniai grupése aptaria problema, kuria plakatg ir pristato kitiems.

21. MINCIY ZEMELAPIS
Mokytojas pasirenka temg, idéjg ar problemg ir uzraso jg popieriaus lapo centre.
Mokiniai greitai mastydami turéty fiksuoti idéjas, naudodami terminy grupes, padedancias
sutelkti démesj j savo idéjas ir pasalinti visus trukdZius.
Mokiniai grupése aptaria problemas, kuria plakatus ir pristato kitiems.

12
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22. AKTYVUS BENDRAVIMAS
Mokytojas parengia uzduociy sgrasus grupéms. Kiekviena grupé dirba ta pacia tema, bet taiko
skirtingus metodus iSvadoms gauti.
Kiekvienas mokinys atsitiktinai paima vieng popieriaus lapg ir 5 minutes dirba vienas savarankiskai
ruoSdamas uzduotis.
Po to mokiniai sudaro grupes pagal lapo spalvas ir kartu aptaria uzduotj, bei aptaria asmenines
uzduotis. Kiekvienas mokinys turi dalyvauti, visa grupé kartu padaro iSvadas ir pateikia grjztamajj
rysj.
Paimkite atspausdintg popieriaus lapg ir sudarykite darbo grupes pagal lapo spalva.

23. GALERIJA
Padékite ant sienos didelj popieriaus lapg ir popieriaus lapus ir apibrézkite pagrindines temas,
pagrindinius tikslus, laikg skirtg pamokos diskusijai.
Dalyvius suskirstykite j lygias grupes arba kiekvienas mokinys gali dalyvauti atskirai po viena.
Mokiniai juda tarp popieriaus lapy ir raso idéjas.

2.6 Klausimai / atsakymai

24. APKLAUSA

Mokytojas klausia mokiniy nuomoneés arba praso atsakyti j klausimag
] klausima galima atsakyti ,,taip” arba ,,ne”, mokiniai parodo atsakyma rankomis.

=y
ﬁ

25. PROGNOZES (JUODOS DEZES)

Mokytojas paruosia klausimus. Studentai turéty greitai nuspéti ir atsakyti j §j klausima.

26. TYRIMAI

Mokytojas ruosia klausimus.
Mokiniai turéty rasti informacijos internete ir atsakyti j Siuos klausimus.

27. AKLASIS RAGAVIMAS

Mokytojas paruosia kokj nors objekta tyrinéjimui ir apibadinimui nematant.

1) UZzmerkite akis

13
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2) Pajuskite formg — kas tai?

3) Pajuskite kvapa — kas tai?

4) Pajuskite struktdrg — kas tai?
5) Pajuskite skonj — kas tai?

6) Jvardinkite.

7) Atsimerkite. Jvardinkite dar karta.

28. 5KODEL?
5 kartus uzduokite klausimg KODEL, kad suZinotuméte pagrindine prieZast;.

*Poid fine

sloteto
closs

*Gotup
lote

*Alorm
M
# Botteries
ovg,

2.7 Korteliy naudojimas

Korteliy naudojimas pajvairina pamokas ir didina mokiniy motyvacijg aktyviai dalyvauti pamokose.

29. MATRICA

Matrica padeda struktdrizuoti duomenis.
Mokytojas ruosia korteles. Mokiniai turi rasti priklausomybes ir sudaryti struktdrizuotg lentele.
Apatinis sluoksnis rodo svarbiausius dalykus, o virSutinis augimo vystymosi galimybes.

30. PIRAMIDE

Zod?ziy ir grupiy jtraukimas j piramide padeda struktirizuoti duomenis.
Mokytojas ruosia korteles. Mokiniai turéty rasti priklausomybes ir sudaryti struktlrizuotg lentele.
Apatinis sluoksnis rodo svarbiausius dalykus, o virSutinis augimo potenciala.

31. GELEZINIS DRAUGAS

Mokytojas paruosia galvos korteliy laikiklius ir korteles su Zodziais ar paveiksléliais.
Mokiniai turéty sudaryti poras.
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Kas nors atsitiktinai pasirenka kokig nors kortele ir uzdeda jg ant galvos kortelés laikiklio. Pagrindinis
tikslas — uzduodant klausimus suZinoti, kas yra korteléje. Tuo paciu metu kiti dalyviai gali atsakyti
tik TAIP arba NE.

Atsakymus reikia rasti kuo greiciau.

ALIAS
Mokytojas parengia galvos korteles su terminais.

Mokiniai aiskina ZodZius naudodami kitus ZodzZius, sinonimus ar prieSingybes — pasistenkite, kad
jasy partneris ar komanda teisingai atspéty kuo daugiau Zodziy, kol nesibaigs laikmacio smélis.

Galite perkelti savo Zaidimo figlréle j priekj Zaidimo lentoje tiek Zingsniy, kiek jasy komanda
teisingai spéjo, ir komanda, kuri pirmoji pasieks finiso vietg, laimi Zaidima!

1. Komandos paeiliui aiskina Zodzius. Kiekvienos komandos Zaidéjai paeiliui paaiskina.

2. Teisingai atspéty Zodziy skaiius = Zingsniai j priekj zaidimo lentoje.

3. Klaidos ir praleisti Zodziai = Zingsniai atgal ant zaidimo lentos.

4. Vieta, kurioje yra jusy komandos Zaidimo figlrélé, lemia ZodZius, kuriuos turétuméte paaiskinti.
5. Praéjimas pavogtoje erdvéje reiskia, kad sekanciame komandos postkyje visi spéja vienu metu.
6. Pirmoji komanda, atvykusi j finiSo erdve, laimi Zaidima!

Alias taisyklés

1. Sumaidykite 7odZiy korteles ir sudékite jas j krivas 3alia Zaidimo lentos. Zaidéjai sudaro
komandas i maziausiai dviejy Zmoniy ir susitaria, kokia tvarka komandos turi paaiskinti ir
atspéti.

2. Kiekviena komanda pasirenka Zaidimo figira ir jdeda jg j pradine erdve. Pirmoji komanda savo
ruoztu nusprendzia, kuri is jy paaiskins, o likusi komanda spés.

3. Aidkinantis Zaidéjas pasiima $lsnj ZodZiy korteliy. ZodZiai ant korteliy sunumeruoti 1-8, todél
ZodzZius kortelése. Pasukite smélio laikmatj ir pradékite aiskinti (zr. ,Paaiskinimas“).

4. Kai komanda gauna teisingg Zodj, aiskinantis Zaidéjas padeda kortele ant stalo ir pradeda
ai$kinti nauja to paties skai¢iaus 7odj i$ kitos kortelés. Zodziai turi biti atspéti visikai teisingai.
Jei Zodis , bégti“, , bégti“ nepriimamas. Jei Zodis yra , kabatinés”, ,kabatinés” neuztenka. Kitos
komandos gali stebéti laikmatj. Jei aiskinantis Zaidéjas vis dar aiskina Zodj, kai baigiasi laikas,
kitos komandos taip pat gali bandyti jj atspéti. Greiciausia komanda laimi kortg ir gali pajudinti
savo Zaidimo figlrg vienu Zingsniu j priekj zaidimo lentoje.

5. Kai atspéjo paskutinj Zodj, suskaiCiuokite visus ZodZius, kuriuos komanda atspéjo teisingai. Taip
pat suskaiciuokite klaidas ir praleistus ZodZius — uZ kiekvieng klaidg ar praleistg kortele komanda
turés Zengti Zingsnj atgal (Zzr. Minuso taskus).

6. Dabar kitos komandos eilé. Paskutinis paaiSkines Zaidéjas deda panaudotas korteles j pakuotés
apacia.

7. Aiskinamojo Zaidéjo vaidmuo kiekviename Zingsnyje keiciasi kitam Zaidéjui komandose.
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8. Komanda, kuri pirma patenka j finiSo erdve, laimi Zaidimg, bet kitos komandos vis tiek gali Zaisti

savo eile.
9. Zaidimas baigiasi, kai pirmoji komanda pasiekia fini¥3. Si komanda paskelbta Zaidimo
nugalétoja.
33. ABC

Mokytojas paruosia lapus su ABC lentele.
Mokiniai turéty parasyti atsimintus Zodzius, kurie prasideda parasytomis raidémis.

34. TIESA AR MELAS
Mokytojas paaiskina, kg daryti.
Mokiniai sudaro poras ir pasakoja vienas kitam jdomiy istorijy iS savo gyvenimo. Klausytojas turi
paimti popieriaus lapg ir surasyti pasakotojo istorijos faktus vienoje puséje o atsakymus — kitoje.
Mokytojas sudeda visas korteles. Tada mokiniai sudaro rata. Kiekvienas paima kortele, perskaito
istorijas ir sako, ar tai tiesa, ar melas.

2. 8 Prisistatykime

Metodai tinka jvadinéms pamokoms, kai mokiniai prisistato klaséje. Metodai leidzia paZinti
vieniems kitus kitaip, jdomiau.

35. ISRADEJAI

Kiekvienas dalyvis sugalvoja bidg, kaip pristatyti savo vardg (Sokis, daina, 3D modelis, eilérastis,
gestai ir kt.). Pagrindinis tikslas — padéti kitiems prisiminti tavo varda.

Sudarykite dalyviy rata. Kiekvienas dalyvis atsiduria apskritimo centre ir paaiskina savo vardg bei
jtraukia kitus j prisiminimo procesa.

36. VIZITINE KORTELE
Kiekvienas dalyvis pasirenka medziagas, kad sukurty individualig vizitine kortele.
Tada dalyviai atsitiktinai sudaro poras ir per 2 min. prisistato vienas kitam, uzduoda klausimus ir j
juos atsako. Tada jie apsikeicia vizitineémis kortelémis. Kartokite ir kartokite 2 ZINGSN] iki signalo.
Tikslas yra surasti ir atiduoti kortele savininkui. Kas greiciausias?

37. DUOMENUY RINKIMAS
Mokytojas parengia darbo lapus su skirtingais faktais ir padalina po vieng kiekvienam mokiniui.
Pasirinkite jdomius ir nejprastus faktus, kad geriau paZintuméte vieni kitus ir pajvairintuméte
dienos tema.
Mokytojas nori, kad Zmonés uzpildyty tuscias eilutes dalyviy vardais. Laimétojas yra greiciausias,
BET jis/ji turi atsakyti j papildomus klausimus.
Mokytojas patikrina atsakymo pagrjstuma uzduodamas keblius klausimus.

38. ZEMELAPIS
Mokiniai ant grindy esanciame pasaulio Zemélapyje turéty uzimti savo vietg kur jie noréty bati
dabar ar svajoty patekti?

16



{;‘; - Co-funded by the
‘J KA Erasmus+ Programme
- it of the European Union

Tada jie turi papasakoti keletg jdomiy fakty apie Sig vietg arba paaiskinti savo pasirinkima.

39. METAFORA
Kiekvienas mokinys turi pasirinkti vieng i$ mety laiky (ar kitas metaforines kortas).
Pagrjskite savo pasirinkima ir pateikite jj.
Nuspreskite, kaip tai koreliuoja su jasy vidiniu asmeniniu ,,as“.
Susiekite savo pasirinkimg su mokymosi jgtidZiais / studijy metodais. Apibadinkite.
Aktyvus skaitymas.
Mokytojas paruosia tekstine medziagg skaityti. Mokinys turi perskaityti tekstg ir:
- pazyméti simboliu ,! paZjstamg informacija,
pabraukti naujg informacija,
Spalvomis pazyméti jdomius faktus.

40. PABAIGAI - VEIDRODIS
Metodas daZniausiai naudojamas susirinkimo, mokslo mety ar kalendoriniy mety pabaigoje.
Mokiniai ant popieriaus lapo uzraso savo varda.

Tada mokiniai turi perkelti darbus pagal laikrodZio rodykle ir paradyti vienas kitam palinkéjima.
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